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REGLAMENT 3X3:

I5.
l6.
17.
18.

Equips formats per 3 o 4 jugadors. Sanomenara un jugador com a capita i
representant de I'equip.

Cada jugador només podra estar inscrit en | equip.
El temps per partit sera de |5 minuts.

Guanyara I'equip que primer arribi a 21 o I'equip que vagi guanyant al finalitzar
els 15 minuts de cada partit.

En cas d’empat es decidira el guanyador amb el primer dels 2 equips que
encerti un tir lliure.

La primera possessio s’assignara per sorteig.
Els canvis es podran fer lliurement sempre que la pilota estigui aturada a la
banda o al mig del camp.

Cada tir encistellat dintre la zona valdra | punt. Des de fora valdra 2 punts.

Després de falta personal, la pilota es posara en joc des de la banda. A partir de
la setena falta personal d’equip se sancionara amb un tir lliure i possessié de
pilota. Cada jugador podra fer un maxim de 5 faltes.

. Després de cada cistella la possessio de la pilota passa a I'equip contrari que

iniciara la jugada des del mig del camp.

. Les lluites suposen, sempre, la possessic de la pilota per a I'equip que

defensava.

. Si no hi ha cistella, abans de tornar a llencar, si hi ha canvi de possessio, s’ha de

sortir de la linea de 2 punts.

. Qualsevol conducta antiesportiva d’'un jugador suposara I'eliminacié immediata

del seu equip.

. A cada pista hi haura un responsable-arbitre que controlara el temps, els punts i

les faltes.

L’Organitzacio no es fa responsable de cap lesié produida durant la competicio.
La resta de normes no contemplades es regiran pel Reglament FIBA.
L’Organitzacio es reserva el dret de interpretacié d’aquest reglament.

En cas de falta d’equips o per millorar el format de la competicio I'organitzacio
es reserva el dret d’agrupar categories.



